Piehled provigel

/ /
DFecnd praniSia
- nejvétsi ucinek: pouze nejveétsi modifikator
- okamzitost: platba i uc¢inek ihned po pouziti
- otevirenost: hraci védi vic nez postavy

- piekvapeni: Zkouska prekvapujiciho: cil ma iniciativu /
ptekvapeni kompletné uspélo nebo Vyzva cile: prekvapujici
ma iniciativu / iniciativa se hzi

Nasledky akce

- zvySeni OhroZeni nebo stejné vysoka Jizva

- rozhodovani: rozhodnuti se prijimaji dle spolecné dohody_ ¢ < - 3} roFeni nebo st ejné vysoka Vyhoda

~ RéfcaSnl dSaje
Zdroje

Vlastnosti: Télo, Duse, Vliv
DalSi zdroje: Penize, Vyhoda, Pouto, Sudba, ...

Dovednosti

- obecné: o ¢innost se miize pokusit kdokoliv

- vyhrazené: bez dovednosti je ¢innost nemozna,
seskupeny pod povolani a charakteristiky

Zvlastni Schopnost (ZS)

Ptidéavaji vyhrazenou dovednost, obsahovou pravomoc,
nebo specializaci.

Specializace

- nadani: dva manévry v jedné akci

- zbéhlost: zdarma jeden z manévru presné, mocné a Istive
- mistrovstvi: posileni manévri presné, mocné a Istivé

Einnostt postar
Akce

- samozi‘ejma: automaticky tispéch

- moZna: hod + vyc€erpani

- naroc¢na: platba za pokus + hod + vycerpani

- nemozna: pokus nema smysl

Hod

- béZny: 2k6 + povolani ¢i charakteristika.(0-5)

- zvyhodnény: 2 lepsi ze 3k6

- znevyhodnény hod: 2 horsi ze 3k6

Nerozhodny hod vyhrava: 1. lepsi iniciativa, 2. lepsi
nejvyssi kostka, 3. lepsi soucet kostek, 4. nahoda

OhroZeni

velmi nizké: 1; béZné: 2; s komplikacemi: 3; vazné: 4,
mimofadné: 5 a vice.

Na zacatku stietu obvykle 2. Vzdy nejméné 1.
Vycéerpani

Platba zdroji za odvraceni neuspéchu ve vysi OhroZeni
(nejméné 1) - druh zdroje dle akce postavy nebo soupeie
(ve stfetu).

Jizva

- udélena si hrac¢em: zdroje = Groven jizvy + 2
- nasledek neuspéchu nebo cizi akce

Soucasti je postih.

Vyhodnocovani

- zkouska: akce bez aktivniho soupete, cilové ¢islo 9

- stiet: akce proti aktivnimu soupefi, porovnavaji se hody
- vyzva: odolavani akci prostfedi nebo utajeného soupete,
cilové ¢islo 9

- konflikt: série stfetl, zkousek a vyzev, na zacatku
kazdého kola se hazi na iniciativu

- ulehéeni dalsi akce napf. sniZzeni naro¢nosti

Protiakce

omezeni: brani vykonani akce; nesmi prospivat Gito¢nikovi
ani Skodit cili; dopada bud’ na Gto¢nika nebo cil
vyhoda: nelze na ni reagovat

Manévry

- rychle: zvyhodnény hod na iniciativu (za dusi)
- obrana: protiakce i po vyuZiti iniciativy

- rozsdhle: akce proti vice cilim

- presné: zvyhodnény hod

- mocné: +1 k vyCerpani soupere

- Istive: zména Ohrozeni o 2

Postihy

K dovednosti/skupiné dovednosti

- nepresne. znevyhodnény hod

- chabé: -1 k vyCerpani soupete

- hloupé: nedokaze zvednout soupeti Ohrozeni
- pomalu: znevyhodnény hod na iniciativu

v/ ’r~ /
EIBpotinek a Geent
Odpocinek
- kvalitni: doplni vSechny zdroje
- nekvalitni: doplni 3 zdroje
Léceni jizev
uplynuti doby, oSetfeni (4spésna akce), hojeni (5 zdroja
za uroven).

“ﬁ)'ﬁcweni

NaloZeni

- lehké

- stfedni: narocnost 1

- téZké: narocnost 2

Ztezuje obvykle: béh, plavani, tichy pohyb, rovnovéha,
skoky a pady, $plh a lezeni, protahovani se uzkymi otvory,
vykrouceni se z pout, vykradani kapes, stfelba a vrh,
jednani se zvifaty, 1é¢eni lidského téla, vyroba predméta,
opravy vybaveni, kouzleni

Predmety

- nastroje: umozni akci nebo snizi jeji narocnost

- ochranné piredméty: sleva na vycCerpani + urcita
nevyhoda

- spotiebni predméty: zasoba zdroji nebo ziskani ZS
- nastrahy: rozsah, cilova vlastnost, sila, u¢inek
(silny/slaby), slabina

Kvalitnost

Kvalitni > Oby¢ejny > Nouzovy > Znifeny

- nastroje: -1 k vyCerpani

- ochranné predméty: -1 k naro¢nosti nebo nalozeni
poskozeni = Jizva na predmétu (1 zdroj za Grovei)



Zbrané (nastroje)

- se€né, sti‘elné: presné

- drtivé, mechanické sti-elné: mocné

- bodné, vrhaci: Istive

- §tit: obrana

- obouruéni: mocné

Pokud zbran poskytuje vice manévri, v jedné akci je
mozno pouzit pouze jeden z nich.

Délka zbrané

- delsi proti kratsi: 2 manévry v akci

- kratsi proti delSi: obrana

dale l1ze zohlednit postaveni: napf. jezdec proti péSimu
Zbroje (ochranné piredméty)

- béZné: -1 k vycerpani, stiedni nalozeni

- téZké: -2 k vycCerpani, tézké nalozeni

Odolnost predmétia

Vysledek kouzla

- projevy v pFibéhu

- rozsah: pocet cild, velikost, sila pisobeni

- trvani: okamzité, do soumraku ¢i usvitu, do slunovratu ¢i
rovnodennosti

- nasledky v pravidlech: zména Ohrozeni, bonus nebo
postih, vyfazeni soupefe, ovladnuti, zjisténi informace,
nutnost akce

Magické obrazce: misto ¢i pfedmét, vytvoreni (Zasobnik
zdrojli, maximalné hranice DuSe kouzelnika), pouzivani
(naruseni obrazce = moznost kouzlit na misto, predmét ¢i
narusitele, narocnost 1), trvdni (do soumraku ¢i usvitu)
Substance: prospésné (= spotiebni predméty), skodlivé (=
nastrahy)

Zavikavac

Kletby a poZehnani

papirova sténa (1), stanova plachta (2-3), cha?ré zprouti a Ritual: slova, Dosah: dotek, symbolicky dotek, Trvani:
hliny (4-6), dfevény srub (7-10), dfevéna palisada (11-15), okamzité, Nasledky: pasobi na t&lo

kamenné opevnéni (16 a vice)

Vyroba predméti

Podminky + uspesna akce + vlozeni surovin.

Zasobnik zdroji = surovin. Nastrahy: sila = surovin/x,
maximalné hranice DuSe vyrobce.

- Rfeponani postavy

Obrazce

Vyroba Magického obrazce

Ritual: slova a ¢ary, Dosah: kontakt, Nasledky: dle kleteb
Ritualni predméty

Nabijeni Zasobniku zdroji pro magické ukony. Obsahuje
cast téla zarikavace. Ritual: gesta a slova, za soumraku ¢i
usvitu.

1 bod zkuSenosti za hodinu hry + aZ 3 za vykon kazdé 3h Mastickdar

tucet (12) bod@ = Uroveii povolani + ZS nebo zvyseni
hranice + ZS.

$dagte

Podminky kouzleni

- magicka dovednost: je-li tieba

Lektvary

Vyroba Zasobniku zdroji pro 1écbu télesné jizvy
konkrétniho typu. Ritual: pfiprava Trvani: Neomezené
Jedy

Vyroba télesné Nastrahy — Sila: surovin, Slabina: chut’ /
ving / barva / konzistence, U€inek: smrt nebo jizva

- ritudl: slova a zvuky / gesta / obrazce / pfiprava substance Masti

- dosah: dotyk / symbolicky dotyk / pohled / kontakt
- cena: aktivace zvlastnich schopnosti, vlozeni surovin

Vyroba Zasobniku surovin pro ur¢ené télesné dovednosti.



	Obecná pravidla
	Základní údaje
	Zdroje
	Dovednosti
	Zvláštní Schopnost (ZS)
	Specializace


	Činnosti postav
	Akce
	Hod

	Ohrožení
	Vyčerpání
	Jizva
	Vyhodnocování
	Následky akce
	Protiakce
	Manévry
	Postihy


	Odpočinek a léčení
	Odpočinek
	Léčení jizev

	Vybavení
	Naložení
	Předměty
	Kvalitnost
	Zbraně (nástroje)
	Délka zbraně

	Zbroje (ochranné předměty)
	Odolnost předmětů
	Výroba předmětů


	Zlepšování postavy
	Magie
	Podmínky kouzlení
	Výsledek kouzla
	Zaříkávač
	Kletby a požehnání
	Obrazce
	Rituální předměty

	Mastičkář
	Lektvary
	Jedy
	Masti



