Katalog hernich rekvizit

Toto by nEl byt letmy gehled pedntti s nimZz se rizete setkat verk. Mél by vam
poslouZit nejen pro pochopeni jejictelu, ale i vas naveést na jejich spravné uzivani,jste
nevytva&eli nekteré herni fednity, tak jak se nema. Tento dokument neniésti pravidel,
ale je jejim doplanim, pro vasi lepSi orientaci, zvl&Spokud jste na akci Kahla LARP
poprve.

Recyklaéni koS (prouteny koS ve @ste a platova spisovka v enklavach)
- kazda heré spotebovana surovina, zabité #j zntena zbroj atp. se odkladajkamzité
do tohoto koSe, aby mohli byt organizatory recylloy a nepletli se verél

M éstska nasénka

- misto, kde kral umisije izné vyzvy i jiny dilezité
dokumenty, taktéz tu naleznete pravidlatkteré
dokumenty od organizatir.

Zlaté valounky (pozlacené kaminky)
—  zakladni platidlo, nahrazujici naSe mince a
bankovky. 1 valounek je dale nditelna platebni

= jednotka. Dale se v naSemésy setkate samdejme

“¥ stradtnim snénnym obchodem a velmi moviti
. jedinci mohou vydavat bankovni gnky (jen rékolik
vyjimecnych hr&a ve he). Ve le se jiz opakovan
objevili i pactlky, jeZz dokaze odhalit jen zkuSené oko,
nékterych postav.
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Sménky (papirové listky)
— zakladni platidlo, nahrazujici ... weteunts o vrub miva icta
naSe mince a bankovky. ot e st
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ZkuSenosti(stribrné podlozky)

— zkuSenosti je mezi htianeprenosné ohodnoceni za
zapojeni do hry a Zgob jak se dostat na vyssi Urévn
a tedy i moci uzivat kvalitjSi schopnosti svého
povolani. Lze je vola nalézt na &terych lokaci,
ziskat za spkni questu od ifSer nebododatetné
obdrzet od organizatomi po piipomenuti svého
¢inu.
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Obsah budovy(krabicka nebo truhlika rozlichého vzhledu op&gna prisluSnou nalepkou)
- vSechen herni material uloZzeny v buglowsi byt v této krabice nebo v jejidsné blizkosti
(pri vetsi velikosti) pod kraktku se ukladaji obranné mechanismy — pasti. Kkabsi miZzete
dovést svou nebo si z#pit od organizatar. V obou gipadech, ale musi byt ozfema
nalepkou ,Zde je uloZzen herni majetek”.

Zdi hernich budov (Fada kamei), hradba (dve rady kameii za sebou)
- moznost jak znazornit herni budovy staé stavitelem. #&s zdi se nesmi chodit — prosime
bez vyjimek dodrZzovat, aby nevznikali zmatky.

Erbik ubytovani postavy (Stitek z lamina se jménem a
znakem)

— tyto Stitky se budou nalézat v budovach (tkikdich)

a udavaji svou iftomnosti, Ze dany htazde bydli.
Tim, kde jste ubytovani jsou podndity schopnosti na
vySSich drovnich a také je znakem speteského
postaveni.
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Serpa rasy(3iroka barevna textilni stuha)

— oznd&eni, které musi kazdy hrénosit viditelré na
soke (pres hrudnik) a je znakem jeho rasy. Mrtvoly si
Serpy sundavaji, aby dali najevo svou ifepnnost ve
hre.

Stuzky daiovych obdobi ve nisté
- drobné ustzky, jejichz vlastnictvi je dkazem o zaplaceni ¢anstvi
pro dané obdobi

Nalepka naéSus a hrniek
- ozn&eni, pro vaSe nadobi, dochoz vam bude
vydavana krnd v krémé

Jutovy provazek

- tento typ provazku f@Ze mit ve ke rozlicnych podob,
vétSinou ve spojeni sfezanymi ¥tvickami. Takto
predstavuje najiklad dvee nebo branu.

Lektvary (flakének s barevnou kapalinou aigodkou
pripevrenou gumikou)

- lektvary ve lie pipravené jsou vzdy ze zcela zdravi
neskodlivych surovin (nikoliv vzdy chutnychiils
potravin&ské barvivo, citron...). Bvodku a tedy
Gcinek si vSichni hréi mohou gegist, az po vypiti!



Sperky (kovové, drainé i jina bizuterie, obohacenéa o
drahé kameny)

Rozlicné vyrobky klenotnika, jez jsou otazkou prestize,
ale hlave také zékladem pro vyrobu magickych
predreta. Cim drazsi je Sperk tim mogsi kouzla
muze obsahovat.
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BrouSené drahokamy(sklerené pecky)a
nebrousené drahokamy(plastoveé krystaly)
‘v, ~ N ¥ Praskly kAmen ma polaini cenu a pozna se
%‘%%O i ‘ . L) 3 podle lihovkou nakreslené praskliny.
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I q 3 i onon Suroviny (diFewné barvené vatiky)
= Hlavnim zdrojem jsow#ebni doly, jez
mohou vyuZzivat jen hornici. Dale se pak daji
B [J _ H B U H zskatzquestnebo zakoupit skrze obchodni
5 leonoCek stanici kostlivé: (draze)
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Drevo/vydreva (vétvicka a'ezana z obou kotico Spiky, ma-
li tesa® bobra tak jen z jedné strany

- - Toto je z&kladnikwena surovina, kterou produkuje tésgje
daIS|m|remest vyuzivana k vyre@hvydiev do doli, nosnych konstrukci daimstiti,
technologickych vynaldg......

Oznateni kovovych vyrobki (umelé tenké lesklé
stuhy uzivané k baleni daik

- vSechny pedn®ty vyrobené ve fe z kovu
(okované dvie, dyka, ki¢, krumpd...) musi byt
ozna&eny stuzkou fislusného kovu (néastji

Zelezo =tervena) jinak neexistuji. Mnohé vyrobky
i pres to pak musi byt dale opaty ptvodkou.

Magické piredméty jsou ozn&eny zelenou
stuzkou
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Obili (cizrna)

- produkt, ktery mize vytvdit kazdy na svém paiku u
domu a jez je zakladni surovinou prérau. Kazdy kdo
ma finaréni nouzi si nize praci na patku vydlat
n¢jaky ten valounek. Produkce p@#k se da
samozejme i zvySovat fiznymi technologickymi
postupy a vynalezy na univergit

KiZe (odezky kZe ve tvaru kostverce)
— produktiemesla lovec, slouzici k vyrdlrozlicnych
vyrobki od pergamenu po kozenou zbro.

Bylinky (obrazky na Spejli nebo i jen samostatné)
— surovinu, jez riwzete nalézt v lese, ale sbirat je mohou
jen fekati a misti jedu

Kapsar a ¢erna vdova(kolicek s nalepkou)

— kolicky se umisuji nenapadé&na jiné hrée. Pokud si
obét’ nevSimne koliku po ugity ¢as bude okradena
nebo zrasnacernou vdovou.



HROB

Kli &e (riizné stibrné a zlaté kiie)

— prostedek k odemykani hernich zamkez musi byt
vzdy ozngen malym listkem, na émz je symbol
shodny se symbolem uvedeném na zamku.

]
Ty

Pravodka magického i jiného nestandardniho
piredmétu (prehnuty papirovy listek )

— nacelni stra® obsahuje popisipdnEtu nebo nazev,
na zadni stranjsou pasivni vlastnosti, jez irbe uzit
kazdy uzivatel. Uvnit privodky jsou schopnosti, jez
dokaze odhalit nafklad jen theurg nebo mag. Ti
mohou néslednpouit i jing, jak tento pednmet uZivat a
tedy jim umozZnit pouziti€chto schopnostiipdn®tu.

Magicky svitek (ml&’ny papir opateny péeti)
— svitek umo#ujici komukoliv seslat kouzlo naém
uvedeng, tim Ze zlomi per’.

Hrob (obalka opatena potiskem napdni strad)
- moznost jak uloZit neboZztika s Gctou a také &d n
posmrtr ziskat gjaké informace.

Izotop 2*Pu (hematit)
— specialni vyrobek mistra jedu



U¢ebni knihy (drobné blaky rizného vzhledu)

— herni pedméty, jez vas mohou poigitena natit
novym schopnostem od efektiji meditace pro
kapsdstvi.

Papirové privodKy (obdéinikové laminované kafky s obrazkem ackdy i
popisem na zadni strén

- pravodky tohoto typu jsou zékladnim ozie&acim zfisobem ve fe. Nekteré je nutné
uvazovat k dalSimipdmétam vyrobenym naiiklad z &tvi a jutového provéazku (dve,...),
jiné slouzi sami o s@yzvirata,...).

Dvere, brana

- musi byt vzdy umighy zarove s Wtvickami
svazanymi provazkem.

Zamek

- aby bylo dvée mozné zamknout (po vyréfsou
opaten jen petlici zevnij musi byt opaeny
hernim zamkem fslusna kartika opatena
jedinggnym symbolem).

Tunel

-noveé tunely neni mozno heéretandardé vytvéret
(jeden vede z kostlif stanice mimo rsto)

Zbroje

- herni moznost jak sitize kazdy z hr& zvysit
sviij pocet Zivoti pro boj (neochrani vased
otravou nebo Utokem na vasi mysl). Musi byt
noseny viditeld na odvu.

Prepravni prostredky

- slouzi k zvySeni nosnosti ¥ipac, ze vam herni
sila vaSi postavy nesiatedy nachazi vyuziti
hlavre u hornila, jez epravuji ¥tSinou velké
mnoZstvi surovin.




Mistni zvér

| - tyto druhy ziskavaji lovci z hernich lokaci lais
a nasledé postavam pnasi izné vyuziti. Mohou

' poslouzit jen jako ol bohim nebo zvysit

mnozstvi many, umoznit rychlejSi pohyhidat

Zivot atp.

Cizokrajna zvér
- tyto druhy ziskavaiji lovci vygmou s handfi za
mistni druhy. Jejich schopnosti jsowbpozlicné.

Karta obtiZznosti lovu
- dle ni se odvozuje U&gnost lovce

Divoka zvér
- ohroZeni pro lovceiplovu

Maso
-obchodni artikl pro vSechny, alégvazrié krému

Nebezpéi v dolech

- rizna zra®ni a nehody, jez nesmite nikdy
ignorovat i kdyby vas #a zabit (hrajeme fair).
Obzvla3¢ navstva dolu Diabolus véas tize stéat
Zivot a tedy neni dobré zbyi® riskovat.




Pasti

- zpasob jak si zajistit @im. Pokud dm vykradate,
tak nesmite tyto karty ignorovat. Ukladaji se pod
truhlicku a vznikaji kombinaci mechanické
spoust s pislusnym z&zenim k poSkozeni
nezvaného hosta.
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Rozliéné remesiné pokeby
- predntty, jeZz podmiiuji nekteré schopnosti, vyroby atp.

Pergamen(mlé’ny papir)
& - vSe co musi verh napsat (zay,
- smlouva, legenda, dopis, staveb
. navrh, reklamni 1éték, ....) musi
byt napsano na herni pergamen,
jez produkuji lovci. Bili papir u
nas slouzi pro neherni pebu
(karticky, pravidla atp)!

Magické knihovna (stojan se slozkou plnych
pergameii, obsahujici legendy i jiné texty)

- tento objekt je nagnosny, pla piistupny vSem
obyvateiim dle pravidel na z@tku knihovny.
Knihovna je magickéa a tudiz z ni nelze pergameny
odnaset, ale jen vkladat.




Bedna s hernimi rekvizitami

- tato vyndavactast bedny slouzi k rozteni
vétSiny drobnych hernich rekvizit (spolu s jeji
hlavni¢asti, coz je jen velkareklizkova bedna).
Bedna je ulozena u kostligmebo u
organizatorského stanu. Dle padty je mozno z ni
rekvizity vypijcovat a zase vracet, avSakijela
udrzet systém. Pokud si nevite rady dteae na
kostlivce, jez tu nejsou jen &ir obchodu, ale i
vydavani herniho materialu.

Déti (kresba na tvrdém papiru)

- Zpasob jak si zajistit, Ze vifpadt smrti nebudete
z&inat od nuly (pevod majetku, postaveni i
n¢kterych informaci). Tedy jista forma nahradniho
Zivota. Mér vyhodnou alternativou jsowtni,

avSak ty niZze vyuzit az povolani na vyssi trovni.

Herni lokace (tisk na papiru v laminu,akdy opaten spisovkou nebo krafiiou atp.)
- ve e miZete naléztizné herni lokace a jejich ztv&mi mize byt fizné, vzdy je vSak
piitomny popis pimo na mist. Zde je kkolik priklada:

Opustény Dil (preklizkova krahika s konirkami na séky pro pislusné hodinyetby)

- nachazi se ve skiné nedaleko résta a &Zba v #m je gistupna vsem

TéZebni Dal, Lovisté (preklizkova krahika s kornirkami na séky pro pislusné hodinyeby
nebo lovu)

- nachézi seizr¢ po herni ploSe &iba v #m je gistupna jen &kterym povolanim

Mista koncentrace zivi (papir v laminu na stro#)

- misto s urychlenou meditaci pro kouzlici povolémktéz vyuzivano theurgy pro vyrobu
magickych pednmeta a jiné vyuziti

Katakomby (provazkova bludigt jez se prochézi poslepu SlpZzenym Satkem)

- netradéni moznost fistupna pod VIkovem a Starou labotato

Hnizda (spisovky po&ené pes provazek vysoko nad zemi)

- zvlastni nalezigtpredmeti, jeZ se da vyloupit jen s vyuzitim vice osob aotdnim lidské
pyramidy (na jedno vyuZziti).
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- platebni srinky uzivané kostlivi
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Vytézena hornina(drewné valeky bez barvy)
' - bezcenna surovina nezndmého vyuziti

..tento vycet jesté nent koneén}’/, ve hite Jje jesté mnoho dal¥ich rekvizit a

budeme se je snaZit prib&zné dopliovat



